Zalacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Programowanie w praktyce inzyniera i
naukowca
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:  Scientific & Engineering Programming
Kierunek studiow (jesli dotycz): Electronic and Computer Engineering
Specjalnosc (jesli dotyCzy):  iiiiiiiiiiiieereeteieiittaceetnteateatsantas
Poziom i forma studiéw: I stopien/ stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: ECEA00007
Grupa kurséw: TAK
Wyklad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé 30 30
zorganizowanych w Uczelni
(2ZU)
Liczba godzin catkowitego 60 90
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie zaliczenie na
na ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 5
w tym liczba punktow 0 3
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow 1 1
ECTS odpowiadajaca
zajeciom wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCIJI

1. Podstawowe umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z narzedziami i sSrodowiskami programistycznymi wykorzystywanymi w pracy
inzyniera i naukowca
C2 Rozwinigcie umiejetnosci wykorzystania narzedzi do obliczen symbolicznych i symulacji
numerycznych
C3 Wyjasnienie problematyki i zasad postgpowania przy przygotowaniu eksperymentu i jego
implementacji w srodowiskach programistycznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU WO0I — zna podstawowe narzedzia programistyczne wykorzystywane przez inzyniera i
naukowca
PEU W02 — rozumie rol¢ fazy specyfikacji i implementacji systemu/eksperymentu
PEU W03 — rozumie rol¢ wlasciwego doboru narzedzi
PEU W04 — zna metody wizualizacji i analizy wynikow
PEU WO05 — zna $rodowisko i jezyk programowania MATLAB
PEU W06 — zna srodowisko i jezyk programowania Mathemetica

7 zakresu umiejetnosci:

PEU _UO1 — potrafi wykorzysta¢ srodowisko MATLAB

PEU_UO02 — potrafi wykorzysta¢ system Mathematica

PEU _UO03 — potrafi modelowa¢ i symulowa¢ zachowanie uktadéw dynamicznych
PEU _U04 — potrafi przeprowadzi¢ podstawowe obliczenia symboliczne

PEU _UO0S5 — porafi pozyskiwaé, wizualizowaé i analizowa¢ dane pomiarowe

7 zakresu kompetencji spolecznych:
PEU K01 —rozumie potrzebe samoksztalcenia i wspotdzielenia wiedzy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj Qé - wyklad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie. Przeglad zadan stawianych inzynierom i naukowcom 2

Specyfikacji 1 implementacja systemu/eksperymentu. Wizualizacja

Wy2 uzyskiwanych wynikow i ich analiza

Przeglad narzgdzi programistycznych inzyniera/naukowca: jezyki i

Wy3 srodowiska programistyczne, biblioteki, silniki fizyki

Wy4 | Wprowadzenie do systemu Mathematica

Wy5 |Rownania rozniczkowe w systemie Mathematica

Obliczenia symboliczne w zastosowaniu do modelowania uktadow

Wy6 dynamicznych w systemie Mathematica

Wy7 | Akwizycja danych i generowanie kodu w systemie Mathematica

Wy8 | Wprowadzenie do srodowiska MATLAB

Wy9 | Wprowadzenie do srodowiska Simulink

Wyl0 |Réwnania rézniczkowe srodowisku MATLAB

Wyll | Metody numeryczne w srodowisku MATLAB
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Wyl2 | Akwizycja danych i sterowanie w srodowisku MATLAB

W
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Suma godzin

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal Wprowadzenie do narzedzi uzywanych w laboratorium i jego srodowiska 2

La2 Podstawy programowania w systemie Mathematica

6
La3 Symulacja zachowania uktadow dynamicznych w systemie Mathematica 4
La4 Modelowanie uktadéw dynamicznych z wykorzystaniem obliczen 4




symbolicznych w systemie Mathematica

[o)}

La5 Podstawy programowania w srodowisku MATLAB

N

La6 Symulacja zachowania uktadéw dynamicznych w srodowisku MATLAB

La7 Zastosowanie srodowiska MATLAB do akwizycji danych pomiarowych, 4
ich wizualizacji i analizy

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad tradycyjny z wykorzystanie wideoprojektora
N2. Laboratorium

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych
NS5. Praca wlasna — studia literaturowe

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu
(w trakcie semestru), P uczenia si¢

— podsumowujaca (na
koniec semestru)

Fl PEU_WOI - PEU_WO06; tost
PEU K01

F2 PEU UO1 - PEU_UO0S; Udzial w zajeciach, test
PEU K02

P =0,4*F1 + 0,6*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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[4] [5] D. J Agans, "Debugging: The 9 Indispensable Rules for Finding Even the Most
Elusive Software and Hardware Problems", Amacom, 2002
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[1] notatki z wyktadu
[2] zasoby internetowe
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