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Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Kierunek studiow (jesli dotycz):

Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidéw:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Programowanie obiektowe

Object Oriented Programming
Electronic and Computer Engineering
I stopien/ stacjonarna

obowiazkowy

ECEA17004

TAK

Wyktad

Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)

30

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

90

90

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocene

Zaliczenie
na ocene

Dla grupy kursow
zaznaczy¢ kurs koncowy

X)

X

Liczba punktéw ECTS

5

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajgciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
udziatlu nauczycieli lub innych
0s0b prowadzacych zajecia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. KIECE WO07,K1ECE U07

C1. Zna podstawy inzynierii i metodologii programowania obiektowego
C2. Umie samodzielnie tworzy¢ programy zorientowane obiektowo

CELE PRZEDMIOTU




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU W01 Zna filozofie podejscia obiektowego

PEU W02 Zna podejscie obiektowe jako sposob pojmowania otaczajacej rzeczywistosci
PEU W03 Zna podstawy zunifikowanego jezyka modelowania (UML)

PEU W04 Zna podstawy inzynierii i metodologii programowania obiektowego

PEU_WO05 Zna podstawowe narzg¢dzia obiektowo zorientowanego jezyka programowania na

przyktadzie jezyka C++

Z zaKkresu umiejetnosci:
PEU UO1 Potrafi samodzielnie formutowac¢ i uzywacé technologie budowy programow

obliczeniowych zorientowanych obiektowo

PEU_U02 Potrafi wykonywacé i tworzy¢ fragmenty kodu pozwalajace na aktywowanie

konstruktorow i destruktorow zaréwno w klasach bazowych jak i pochodnych

PEU_UO03 Potrafi wykonywac¢ i tworzy¢ fragmenty kodu zawierajace samodzielnie opracowane

funkcje wirtualne i operatory przeciazone

TRESCI PROGRAMOWE
., Liczba
Forma zaje¢ — wyklad codzin
Wyl | Wprowadzenie. Oméwienie idei podejscia obiektowego 2
Prezentacja typowych zastosowan podejscia obiektowego (np. zarzadzanie
Wy2 . W . . . : 2
projektami) i najnowszych jezykow programowania obiektowego
Obiektowy jezyk programowania C++. Gléwne koncepcje jezyka C++.
Wy3 . 2
Konstruktory i destruktory.
Wvd Gadzety jezyka C++. Argumenty domniemane, referencje, deklaratory ztozone, 5
Y modyfikatory, etc. Konstruktor kopiujacy i operator przypisania.
Poréwnanie obiektowo zorientowanych jezykow programowania: C++, C# i Jdva.
Wy5 . 2
Platforma programistyczna .NET.
Wv6 Obiektowy jezyk programowania Java. Gtowne koncepcje jezyka -dva, pakiety i 5
Y implementacje.
Wy7 Obiektowy jezyk programowania C#. Gtowne koncepcje jezyka C#, interfejsy i 5
Y’ | od$miecanie.
Paradygmaty podejscia obiektowego. Hermetyzacja i dziedziczenie. Funkcje
Wy8 . . . 2
wirtualne i klasy abstrakcyjne.
Budowanie prostej klasy. Hermetyzacja klasy. Pola i funkcje statyczne i
Wy9 [niestatyczne. Przyklad przeciazenia operatora jako metody i operatora jako funkcji 2
globalnej. Przecigzanie operatoréw w C++ i C#
Dziedziczenie i klasy pochodne. Dziedziczenie wielobazowe w C++ i interfejsy w
Wyl0 . . 2
C# 1w Javie.
Wyll |-ézyk C#. Klasy, wyrazenia i operatory. 2
Wyl2 |Dziedziczenie, interfejsy, iteratory, obstuga wyjatkdw, procesy i watki. 2
Wvl3 Elementy zunifikowanego jezyka modelowania (UML) — diagramy klas, przyktady, 4
Y przypadki uzycia.
Wyl4 |Repetytorium >
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba
godzin
Lal2 Zapoznanie si¢ ze srodowiskiem programistycznym. Realizacja prostego 4
’ programu z uzyciem podejscia strukturalnego




Realizacja wskazanego przez prowadzacego prostego programu w C++ z

La3-6 . . o . 8
wykorzystaniem filozofii podejscia obiektowego

La7-9 Indywidualny program w jezyku C++ uzgodniony z prowadzacym 6
Realizacja wskazanego przez prowadzacego prostego programu w C# lub w

LalO-12 | . 6
jezyku _dva

Lal3-15 | Indywidualny program w jezyku C# lub _dva uzgodniony z prowadzacym 6
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Rzutnik, tablica
N2. Stanowisko komputerowe, srodowisko programistyczne IDE, MS Visual Studio, pakiet aplikacji
biurowych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w

trakcie semestru), P — Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia

Numer efektu uczenia si¢

podsumowujaca (na sie

koniec semestru)

F1 PEU W01 - PEU W05 Kolokwium zaliczeniowe
F2 PEU UO1 — PEU UO03 Prezentacja aplikacji

P=0.6 *F1+ 0.4 * F2 (pod warunkiem zaliczenia wszystkich form)

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Stroustrup B., The C++ programming language, NJ, Addison-Wesley, 2013.
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Press, 2012.
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[4] Hejlsberg A., Torgersen M., Wiltamuth S., Golde P., The C# Programming Language (3rd
Edition), Microsoft .NET Development Series

[5] Malik. D. S., Introduction to C++ programming, Boston, MA: Course Technology, Cengage
Learning, 2009.

[6] Actual documentation for C++, C#, Java
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